PROMOB

CARGA HORARIA: N° AULAS: DURAGAO/AULA:
12 HORAS 03 04 HORAS
NiVEL DO CURSO: _ REQUISITO(S):
BASICO NOGOES BASICAS DE INFORMATICA
Spmla TURMAS DISPONIVEIS:
OPGAO 01: SOMENTE AOS SABADOS
AULA 01

Configuragbes | Conhecendo a arquitetura do software | Importar desenho | Desenho de paredes |
Inserir portas | Desenho de superficies | Inserir mobilidrios e equipamentos | Aplicagdo de materiais e
texturas | Propriedades de materiais | Desenvolvimento de projeto.

AULA 02

Escala dos materiais | Geometria | Inserir teto | lluminagdo | Visualizagdo dindmica | RenderizagGes.

AULA 03

Desenho de escada | Gerar filme pelo ambiente | Modificagdo de componentes | Aplicagdo de todas as

ferramentas no novo projeto.




