SKETCHUP

CARGA HORARIA: N° AULAS: DURACAO/AULA: CARGA HORARIA: N° AULAS: DURAGAO/AULA:
12 HORAS 03 04 HORAS 20 HORAS 05 04 HORAS

NiVEL DO CURSO: _ REQUISITO(S): NiVEL DO CURSO: _ REQUISITO(S):

BASICO NOGOES BASICAS DE INFORMATICA BASICO NOGOES BASICAS DE INFORMATICA
Sgmla  TURMAS DISPONIVEIS: Sam'a  TURMAS DISPONIVEIS:
a85| OPCAO 01: SEGUNDA A QUARTA ag85| OPCAOOL SEGUNDA A SEXTA
OPCAO 02: SOMENTE AOS SABADOS
AULA 01 AULA 01

Introdugdo | Apresentagdo da Interface | Configuragdes de Unidades | Conhecendo os Eixos | Métodos
de Navegagdo | Comandos de Desenho e Modificagdo | Criagdo de Grupos | Desenho de Objetos e Mo-
bilidrios | Alterando Escalas | Criagdo de um ambiente de sala completo | Abrindo Vaos de Esquadrias |
Aplicagdo de Materiais | Criagdo de Novas Texturas | Importagdo de arquivos de Imagens.

AULA 02

Criagdo de Componentes | Copias com Intervalos | Copias Multiplas | Métodos para a criacdo de esca-
das | Comandos Especial - Espelhar | Desenvolvendo o processo criativo | Inser¢do de componentes da
3D Warehouse | Configuragdo de Sombras | Criagdo de Imagens em Alta Resolugdo | Estilos | Criagdo
de Cortes e Plantas | Exportacdo e Importagdo de arquivos DWG.

AULA 03

Processos de representacdo de Topografia | Copias Mdltiplas Rotacionadas | Criagdo de Esferas | Furo
em Superficie Curva | Criagdo e Gerenciamento das Layers | Criagdo de Cenas | Exportagdo de Anima-
¢do.

Introdugdo | Apresentagdo da Interface | ConfiguragGes de Unidades | Conhecendo os Eixos | Métodos
de Navegagdo | Comandos de Desenho e Modificagdo | Criagdo de Grupos | Desenho de Objetos e Mo-
bilidrios | Alterando Escalas | Criagdo de um ambiente de sala completo | Abrindo Vaos de Esquadrias |
Aplicagdo de Materiais | Criagdo de Novas Texturas | Importagdo de arquivos de Imagens.

AULA 02

Criagdo de Componentes | Cdpias com Intervalos | Cépias Multiplas | Métodos para a criagdo de esca-
das | Comandos Especial - Espelhar | Desenvolvendo o processo criativo | Inser¢do de componentes da
3D Warehouse | Configuragdo de Sombras | Criagdo de Imagens em Alta Resolugdo | Estilos | Criagdo
de Cortes e Plantas | Exportagdo e Importagdo de arquivos DWG.

AULA 03

Processos de representacdo de Topografia | Copias Multiplas Rotacionadas | Criagdo de Esferas | Furo
em Superficie Curva | Criagdo e Gerenciamento das Layers | Criagdo de Cenas | Exportagdo de Anima-
¢ao.

AULA 04

O que sdo Plugins | Instalagdo de Plugins no SketchUp | Plugin 1001 Bit Tools | Criagdo de Cenarios para
Renderizagdo | Textos 3Ds | Aplicagdo de Cotas |

AULA 05

O que é Renderizagdo | Anisotropia aplicada a renderizagdo | Ferramentas Basicas do V-Ray | Aplicagdo
dos pontos de lluminagdo | Renderizagdes dos Cendrios.




